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//declaracion de variables
entero bola;

//lectura
leer (bola);

//
segun (bola){
caso 10:
regalo = agenda
salir
caso 20:
regalo = reloj
salir
caso 30:
regalo = usb;
salir
caso 40:
regalo = perfume
salir
caso 50:
regalo = radio
salir
defecto:
regalo = pelota
salir
}
//

//imprimir
imprimir (regalo)
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